EEAE - FICHA DE ACTIVIDAD - UNIDAD 5 PROYECTO

Proyecto del curso: nuestro proyecto
emprendedor, de la idea al pitch

El proyecto emprendedor que promete la programacion, ordenado en cinco fases entre
las Unidades 5 y 10: cada equipo define una idea, su perfil como equipo, una mision y
una vision, una propuesta de valor con su forma de ingresar y, al final, un pitch que
defiende en piiblico. Reune actividades que ya existen en la asignatura y las plantillas
del cuaderno «De cero a empresa».

DURACION AGRUPACION

5fases entre las Unidades 5y 10 - unas 10 sesiones (4 de grupos pequefios (3-4), los mismos durante todo el
ellas son actividades que ya existen) + trabajo en casa proyecto

UNIDAD 5

El perfil de la persona emprendedora

MATERIALES
Cuaderno del proyecto de cada equipo: una hoja por fase, en papel o en un documento compartido
Plantillas de las fases 1, 2, 3y 11 del cuaderno «De cero a empresa» (seccion Emprendimiento de la web)

Recursos de la asignatura: «Cobertura de papeles del equipo», «El test de la frase hueca» y el Business Model Canvas,
usado solo en tres bloques

Fichas individuales de las actividades de autoperfil de competencias (Unidad 5) y DAFO personal (Unidad 6)
Proyector, cronémetro visible y rubrica entregada al alumnado desde el inicio

ENCAJE CURRICULAR - Saberes B.1, B.3 - Comp. especificas CE4, CE5 - Comp. clave CE, CPSAA, CCL, CD

Planteamiento

La programacion de la materia dice que el curso culmina en un proyecto emprendedor propio: el
alumnado define una idea, un perfil de equipo, una misién y una visién y un primer modelo de negocio,
y lo presenta y defiende en publico. Esta ficha ordena ese proyecto en cinco fases que se cierran al

ritmo del libro, de la Unidad 5 a la Unidad 10, y junta en un mismo hilo actividades que la asignatura ya
tiene.

No es un plan de empresa ni un Business Model Canvas completo: eso corresponde a otras materias,
como EDMN 2BACH. Aqui se trabaja lo que pide EEAE: iniciativa, autoconocimiento, propdsito y una
primera respuesta a como crearia y captaria valor el proyecto. Cada fase deja una hoja en el cuaderno
del equipo, y el pitch final se construye con esas hojas.

Objetivos didacticos
Detectar una necesidad real del entorno y convertirla en una idea formulada con claridad (CE4).

Reconocer las competencias de cada miembro y organizar un equipo con papeles complementarios
(CE4).

Redactar una misidn y una visidn propias, sin frases huecas, y valorar si el proyecto tiene una
dimensidn social.

Describir la propuesta de valor, los clientes y la forma de ingresar del proyecto sin construir un plan
de empresa (CEb).

Comunicar y defender el proyecto en publico en un pitch breve, respondiendo a preguntas.
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Las cinco fases

Fasel - Laidea (Unidades 5 y 6, unas 2 sesiones)
Qué hace el equipo: parte de molestias reales de su entorno —el instituto, el barrio, el transporte—y
elige la oportunidad que comparte mds gente. La dindmica «Fédbrica de oportunidades» de la Unidad
6 sirve como sesidn central; unos dias antes, cada persona puede llevar un diario de molestias.
Entregable: la idea en una frase: «para [quién] que sufre [problema], ofrecemos [solucion]».

Plantilla: fase 1 de «De cero a empresa».

Fase 2 - El pertfil del equipo (Unidad 6, 1 sesién)

Qué hace el equipo: pone en comun lo que cada miembro descubrié de si mismo en el autoperfil de
competencias emprendedoras (Unidad 5) y en su DAFO personal (Unidad 6), y reparte los papeles
segun esas fortalezas. El recurso «Cobertura de papeles del equipo» ayuda a ver qué papel queda sin
cubrir.

Entregable: una tabla con lo que aporta cada persona, su papel y su compromiso, una carencia del
equipo reconocida con la forma de cubrirla y la regla para decidir cuando haya desacuerdo.

Plantilla: fase 2 de «De cero a empresa».

Fase 3 - Mision y vision (Unidad 7, 3 sesiones)
Qué hace el equipo: es la actividad «De la idea al propdsito (misidn, vision y equipo)»: redacta la
mision, la visién y tres valores, comprueba en la OEPM si el nombre estd libre y decide si el proyecto
tiene una dimension social o ambiental. El reparto de papeles de esa actividad se convierte en una
revision rdpida del de la tase 2.
Entregable: la ficha de propdsito de esa actividad, que pasa al cuaderno tal cual.

Apoyo: el recurso «El test de la frase hueca», para comprobar que la misién no valdria para
cualquier empresa.

Fase 4 - Propuesta de valor e ingresos (Unidad 9, 1-2 sesiones)

Qué hace el equipo: aplica a su proyecto las tres preguntas del modelo de negocio de la Unidad 9 —
qué ofrece y a quién, como se lo hace llegar y cdmo ingresaria— y las resume en tres casillas del
Business Model Canvas: clientes, propuesta de valor y fuentes de ingresos. No hace falta el lienzo
completo: basta con que las tres casillas sean coherentes entre si y con la mision.

Entregable: las tres casillas y una frase que explique por qué alguien pagaria por lo que ofrecen.

Plantilla: el recurso Business Model Canvas de la asignatura o la fase 3 de «De cero a empresa»,
rellenando solo esos tres bloques.

Fase 5 - Pitch publico (Unidad 10, 2 sesiones)

Qué hace el equipo: prepara con las hojas anteriores un pitch de 3 minutos —problema, idea,
equipo, propdsito, propuesta de valor e ingresos— y lo defiende ante la clase o ante otro grupo del
centro, con un turno de preguntas. Como cierre opcional, puede anadir una diapositiva «dentro de
cinco afios» con una de las tres palancas de la actividad «Redisefia una empresa para el futuro»:
tecnologia, nuevas formas de trabajo o sostenibilidad.

Entregable: el pitch y el cuaderno completo del equipo.

Plantilla: fase 11 de «De cero a empresa».

Entrega

El cuaderno del proyecto con sus cinco hojas (idea, pertil del equipo, propésito, propuesta de valor e
ingresos y guion del pitch) y el pitch de 3 minutos con turno de preguntas, repartido entre todo el
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http://localhost:4339/eeae-bach/actividades/06-dinamica-generacion-ideas/
http://localhost:4339/emprendimiento/proyecto/01/
http://localhost:4339/eeae-bach/actividades/05-autoperfil-competencias-emprendedoras/
http://localhost:4339/eeae-bach/actividades/05-autoperfil-competencias-emprendedoras/
http://localhost:4339/eeae-bach/actividades/06-dafo-personal-emprendedor/
http://localhost:4339/eeae-bach/recursos/roles-de-equipo/
http://localhost:4339/emprendimiento/proyecto/02/
http://localhost:4339/eeae-bach/actividades/07-proyecto-mision-vision-equipo/
http://localhost:4339/eeae-bach/recursos/mision-vision/
http://localhost:4339/eeae-bach/recursos/business-model-canvas/
http://localhost:4339/emprendimiento/proyecto/03/
http://localhost:4339/eeae-bach/actividades/10-proyecto-empresa-futuro/
http://localhost:4339/emprendimiento/proyecto/11/

equipo.

Criterios de evaluacion

CRITERIO DESCRIPCION PESO

Laidea Parte de un problema real y compartido y lo formula en una frase clara 15%

El perfil del equipo Reparte los papeles segun fortalezas reales y reconoce una carencia y como 15%
cubrirla

Misidén y vision Misién comprobable y visidn propia, sin frases huecas, con la dimensién social 20 %
valorada

Propuesta de valor e Clientes, propuesta de valor e ingresos coherentes entre si y con la misién 20 %

ingresos

Pitch y defensa Cuenta el proyecto en 3 minutos y responde a las preguntas con argumentos 20 %

Evolucidn del proyecto Cada fase recoge lo aprendido en la anterior y el equipo corrige lo que no 10 %
funciona

Variantes y extensiones

Variante corta: si falta tiempo, las fases 1 y 2 caben en una sesién y el pitch se reduce a 90
segundos.

Variante social: exigir que todos los proyectos tengan una dimension social o ambiental conectada
con un ODS, en la linea de la Unidad 7.

Para quien quiera ir mds alla: el cuaderno «De cero a empresa» tiene fases de validacion,
marketing y nimeros que llevan el proyecto hasta una venta real; en esta materia son opcionales.

Conexién con la evaluacion: el cuaderno del proyecto entra en el bloque «Estudios de caso,
proyecto emprendedor y productos aplicados» de la programacién.

Notas para el docente

Dos de las cinco fases ya son actividades de la asignatura (la dindmica de 1a Unidad 6 y el
proyecto de la Unidad 7). Esta ficha las pone en un mismo hilo y afiade tres fases breves.

Revisad cada hoja al cerrar su fase. Es mas util corregir una idea mal formulada en la Unidad 6
que descubrirlo el dia del pitch.

No es un plan de empresa. Si un equipo quiere hacer niumeros, la cuenta del punto muerto de la
Unidad 8 es suficiente; el plan de empresa completo corresponde a otras materias.

Material abierto de profedeeconomia.es - Licencia Creative Commons BY-NC-SA - Curriculo LOMLOE
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